Progetto del Piccolo principe, finanziato dalla Regione. Coinvolte diverse realta

Al viail percorso "Attenti al Gioco!"
Sentinelle nel territorio contro la ludopatia

ioco d'azzardo, dopo

I'allarme delle istitu-

zioni al via le contro-
misure per scongiurare nuovi
drammi famigliari. In prima
fila la cooperativa sociale 1l
Piccolo Principe che torna a
parlare di prevenzione riguar-
do allo spinoso tema, con il
progetto "Attenti al Gioco!",
realizzato grazie al contributo
della Regione e coordinato
dall’Area Welfare.
"Dopo l'esperienza positiva
dell’anno scorso - spiega Lui-
gi Cesarin presidente della
Coop - con le molte iniziative
promosse all'interno del pro-
getto "Giocati il Jolly, scom-
metti sul tuo futuro: ¢'e sem-

pre un’altra possibilita", ab-
biamo deciso di continuare
un'azione di prevenzione e di
contrasto al gioco d’azzardo
patologico, alla luce della
sempre crescente diffusione
del fenomeno che a ritmi
davvero frenetici si "arricchi-
sce” con nuove proposte di
gioco, coinvolgendo una tipo-

logia di giocatori sempre pill

variegata". Molti i partner del
progetto: il Dipartimento del-
le Dipendenze dell’Aas 5 di
Pordenone, i Comuni di Ca-
sarsa, San Vito e Valvasone-
Arzene, il presidio di Libera
"llaria Alpi - Miran Hrovatin",
I'Osservatorio sociale e Credi-
ma Societa di Mutuo Soccor-

so di Friulovest Banca.

Il primo importante appunta-
mento, “A che gioco vuoi gio-
care”, serata informativa
aperta a tutta la cittadinanza,
si & svolto a Casarsa. Segui-
ranno alcuni incontri,
Casarsa sia a San Vito, rivolti
principalmente ad associa
zioni, gruppi, enti pubblici e
singoli cittadini per formare
adulti sensibili e attenti che
fungano da "sentinelle” nel
territorio, capaci di osservare
e segnalare le situazioni a ri-
schio. "Siintende inoltre dare
continuita alla prevenzione
tra i pit1 giovani - conclude il
presidente de Il Piccolo Prin-
cipe - proponendo percorsi

educativi nelle scuole supe-
riori, che per esigenze di pro-
getto abbiamo dovuto con-
centrare alla zona di San Vito:
abbiamo deciso di coinvolge-
re una classe per istituto (Le
Filandiere, Sarpi e Ipsia), pro-
ponendo in ognuna tre in-
contri da due ore. Un percor-
so approfondito, grazie a cui
vorremmo dare ai ragazzi al-
cuni strumenti di conoscen-
za e lettura critica del feno-
meno, per far crescere nei ra-
gazzi la cultura del gioco sa-
no in contrapposizione al
gioco d’azzardo, consapevoli
nello stesso tempo della dif-
fusione del fenomeno e delle
logiche che vi sottendono”.
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